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1. Caratteristiche attivita progettuale:

Totale docenti
coinvolti: (posti
comuni, potenziamento,
sostegno)

N. 2 Docenti di INFORMATICA

Destinatari (indicare
tipologia e numero
alunni/docenti)

N. 12 Studenti delle classi 4° e 5° del Triennio della Specializzazione di
Informatica, che hanno gia formato due squadre (le iscrizioni delle squadre
dovevano avvenire entro il 14/10/2018).

Le due squadre iscritte sono denominate:

itisffl

itisff2

5BIA PRUDENZANO ALEANDRO

4AIA DE TOMMASO FRANCESCO

5AIA PENTASSUGLIA FEDERICO

4AlA CAFUERI IVAN

5AIA SANTESE ANTONIO

4CIA CHIRICO GIUSEPPE

4AIA ANTONUCCI NICOLHAS

4CIA DEMARCHI ANTONIO

4CIA NAPOLITANO CARLO

4CIA LONGO RICCARDO PIERO

5BIA LEONE DAVIDE

4CIA TRIPALDI GABRIELE

Durata complessiva
(indicare il periodo in
cui si prevede di
svolgere I'attivita
progettuale ed il
numero di ore
complessivo)

Sono previsti N. 6 incontri di preparazione ed allenamento prima delle gare:
Gara Practice (24/10/2018) e 4 gare ufficiali (26/10/2018 - 27/11/2018 -
19/12/2018 - 10/01/2018)

Durata complessiva in ore: 74

Obiettivi formativi
specifici: in termini di
conoscenze, abilita,
competenze

Conoscenze di livello buono/ottimo della programmazione per risolvere
problemi complessi di natura diversa con la ricerca dell’algoritmo risolutore.

Competenze da
certificare al termine
dell’attivita

L'organizzazione delle OIS rilascia un attestato di partecipazione.

Raccordi con altre

discipline "
Risoluzione di problemi di natura diversa con la ricerca dell’algoritmo risolutore.
Scrittura dei programmi in linguaggio di programmazione C++ e verifica online,
sulla piattaforma delle Olimpiadi, della soluzione con assegnazione del punteggio
Metodologie ottenuto ed aggiornamento in tempo reale della classifica a livello regionale.
didattiche Le gare si svolgeranno su una piattaforma online dedicata ed avranno le

caratteristiche similari a quelle della Gara Territoriale delle Olimpiadi di
Informatica Individuali, ogni squadra avra a sua disposizione 2 PC, questo per
incentivare il lavoro di squadra.

Abstract del Progetto

Ogni regione fara partecipare la squadra classificatasi 1 nel proprio Campionato
Regionale; verranno aggiunte le 10 migliori squadre classificate a livello nazionale,
escluse le prime di ogni regione. La classifica nazionale, da cui evincere i
partecipanti alla gara finale, si basera sulla somma dei punteggi ottenuti da ogni
squadra nelle 4 gare che precedono la finale stessa. Vinceranno il Campionato
Nazionale le tre prime squadre che totalizzeranno i maggiori punteggi nella Gara
Finale, in caso di parita la precedenza sara stabilita valutando il tempo di
consegna. La/e prima/e una o due squadre che si classificheranno nella Gara




Finale parteciperanno, rappresentando I'ltalia, alle Olimpiadi Internazionali di
Informatica a Squadre (di seguito “lIOT”) di quell'anno scolastico. Verra
comunicato dalla nazione ospitante il numero delle squadre partecipanti per ogni
Stato (questo ovviamente per una questione di disponibilita finanziaria per
promuovere |'evento).

I 2 docenti di Informatica curano il coordinamento degli allenamenti delle
squadre partecipanti e presiedono allo svolgimento delle gare ufficiali,
garantendone la corretta esecuzione nel rispetto del regolamento.

Il calendario delle gare della 10" edizione delle OIS, ¢ stabilito come segue:
Gara “pratice” 24 ottobre 2018

1 gara: Venerdi 26 Ottobre 2018 dalle 15.00 alle 18.00

2 gara: Martedi 27 Novembre 2018 dalle 15.00 alle 18.00

3 gara Mercoledi 19 Dicembre 2018 dalle 14.30 alle 17.30

4 gara Giovedi 10 Gennaio 2019 dalle 14.30 alle 17.30

Tipologia di attivita:
(descrivere nel
dettaglio)

1 fase: Formazione ed iscrizione delle squadre itisffl, itisff2

2 fase: Preparazione ed allenamento per la prima gara (3 incontri)

3 fase: Gara Practice (24/10/2018) e Prima gara (26/10/2018)

4 fase: Allenamento (1 incontro) - Seconda gara (27/11/2018)

5 fase: Allenamento (1 incontro) - Terza gara (19/12/2018)

6 fase: Allenamento (1 incontro) - Quarta gara (10/01/2019)

7 fase: Se vincitori delle gare ufficiali a livello regionale, si partecipera alla Gara
Finale, in presenza fisica, che si svolgera presso I'llS “Aldini Valeriani” di Bologna
il giorno 8 Febbraio 2019 dalle ore 11.00 alle ore 14.00

Spazi: (interni o
esterni)

Laboratorio di informatica al 4 piano, durante gli incontri di allenamento e
durante le gare ufficiali in orario pomeridiano (dalle 15:00 alle 18:00)

Eventuali certificazioni
esterne

/1]

Eventuali contatti o
collaborazioni con
enti e istituzioni
esterni

Iscrizione gia effettuata per la partecipazione GRATUITA
SCUOLA CAPOFILA

AN
\\'%
OLIMPIADI

DI INFORMATICA  STITUTO DI ISTRUZIONE SUPERIORE
A SQUADRE ALDINI VALERIANI

2. coerenza col PTOF

Obiettivo di processo indicato

nel RAV

Percorsi di valorizzazione delle eccellenze

Area del PTOF nella quale si colloca la proposta progettuale (spuntare la casella interessata)

o | Recupero

Potenziamento e cura delle eccellenze (partecipazione a concorsi, festival, certamen, gare,
acquisizione di certificazioni, ecc..)

Innovazione didattica e uso TIC

Relazioni con il territorio/Scambi nazionali e internazionali

Formazione del personale

0|0 |O|O

Orientamento e continuita




3. Risultati attesi

Indicatori

Target attesi

Risultati raggiunti

(da compilare a fine

attivita)

Modalita di rilevazione dei
risultati

Rispetto dei tempi pianificati

Conclusione a
febbraio 2019

Osservazione personale

Grado di soddisfazione dei destinatari

80%

Questionario  rivolto  ai

destinatari
N° destinatari partecipanti all attivita 100% Firme di presenza
N° destinatari partecipanti che 50% Classifica regionale

acquisiranno una certa abilita
(partecipare alla selezione nazionale)

4. Scheda finanziaria

] ] . Importo
Figure professionali N° ore (a cura degli uffici
amministrativi)
Docenza
Docenza esperto esterno
Attivita di coordinamento 4
Collaboratore tecnico
Realizzazione
Personale ATA
Collaboratore scolastico
Altre funzioni tecniche (a cura degli uffici
amministrativi)
Utilizzo materiali di consumo per I’attivita Fotocopie
programmata della prova
74
TOTALE

Elementi Strutturali da utilizzare

Materiale e Strumentazione Necessaria

Costo Previsto

Strumentazione gia esistente

Laboratorio di informatica al 4 piano

Strumentazione da acquisire €
Materiale di consumo gia

disponibile

Materiale di consumo da acquisire €
Altro ( specificare ) €

Data 05/10/2018




